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La propuesta que se presenta describe los lineamientos del proyecto de investigacion acreditado
“Evolucion de los requisitos desde una vision organizacional hacia una vision técnica”
del Instituto de Ingenieria y Nuevas Tecnologias de la Universidad Nacional del Oeste.

Especificar mecanismos sistematizados de reestructuracion de escenarios para
facilitar actividades de aseguramiento de calidad y de construccion de software.

Los escenarios se agrupan jerarquicamente, los
escenarios de alto nivel suelen representar procesos
de negocio y los de mas bajo nivel actividades y
subactividades de esos procesos.
Usualmente esta organizacion jerarquica no es la mas
apropiada para utilizar como entrada en algunas
actividades del proceso de software.
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Un grupo del equipo inici6 algunas pruebas piloto usando estrategias simples de
prompting, con un solo caso de estudio. Con esta entrada de datos y el meta-modelo de
Escenario, Copilot permitio clasificar los escenarios en aquellos que describen macro-
procesos, los que describen actividades especificas de usuarios, aquellos con tareas

Obtener procedimientos para operativas que se redsan en otras actividades y aquellos que detallan situaciones

reestructurar escenarios orientados a excepcionales.
facilitar I validacién de requisitos I3 El LLM reconocio I3 estructura jerarquica que presentan los escenarios. Pudo armar el flujo

o o . lagico de proceso que describen los escenarios.
priorizacion, el disefio arquitectural y la
gestion de iteraciones en el desarrollo.

Estudio
Experimental

Otro grupo, usando ChatGPT, con el mismo conjunto de escenarios, al darle el objetivo
Flaborar pautas para el uso de LLMs que general y los objetivos especificos del sistema, el LLM asocid correctamente los escenarios
, que cumplian cada objetivo especifico. Al contrastar este resultado, con Ias relaciones
colaboren en el agrupamiento y previamente establecidas por los ingenieros de requisitos, se comprobd que ellos habian
reestructuracion de los escenarios. omitido identificar una relacion.
Con este mismo LLM se probad la identificacion de requisitos no funci
pudiendo tipificarlos correctamente.

En el proyecto participan tres investigadores formados, un becario de grado, dos alumnos adscriptos y un alumno colaborador. También
participa un alumno de grado que esta realizando su Trabajo Final de carrera dentro de los alcances de este proyecto.
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